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Osérodek Doskonalenia Nauczycieli
w Poznaniu

Scenariusz zaje¢ w swietlicy

Temat: Zastosowanie zadan twoérczych, ¢wiczen graficznych i spontanicznego
ruchu w projektowanie kreatywnych pojazdow.

KOMENTARZ DO ZAJEC:

Jak wyzwalaé kreatywno$é, wykorzystaé potrzebe ruchu i aktywnosci w procesie uczenia sie
najmtodszych ucznidw? W scenariuszu zastosowane zostaty ¢éwiczenia i zabawy systemu
,Edukacja przez ruch” usprawniajgce poszczegdlne funkcje organizmu oraz wptywajgce
na rozwoj spoteczny.

Autor: Ewa Nowak
Uczestnicy: dzieci z klasy | / Il uczeszczajgce do swietlicy szkolnej
Czas zajec: 2x45 minut

Cele zajeé: Uczen
- wymysla skojarzenia, doskonalgc gietkosc¢ i oryginalnosé myslenia,
- rozwigzuje problemy,
- doskonali ruchy reki i wykonuje ¢wiczenia wptywajgce na rdwnowazenie lateralne —
kresli tuki, kropki, manipuluje przedmiotami, tnie i zgina papier, przykleja, rysuje,
- porusza sie spontanicznie w rytm muzyki,
- wypowiada sie w formie stownej, plastycznej,
- wykazuje sie kreatywnoscig,
- stosuje sie do regut poznanych zabaw,
- wspotpracuje w grupie,
- aktywnie i tworczo spedza czas wolny,
- wypowiada sie na temat odbytych zajec.

Metody i techniki pracy:

- Céwiczenia i zabawy systemu ,Edukacja przez ruch” (graficzne ¢wiczenia wptywajgce
na réwnowazenie lateralne, wykonywane na matej i wielkiej ptaszczyznie raz jedng,
raz drugg reka, ¢wiczenia manipulacyjne wspomagajgce sprawnosc dtoni, reki, nogi,
¢wiczenia spontanicznego ruchu catego ciata, jako formy pozawerbalnej komunikacji
wspomagajgce koncentracje i polisensoryczne poznawanie),

- Céwiczenia i zabawy twoércze i kreatywne (stowne, plastyczno-techniczne, ruchowe):
»,Skojarzenia”, ,Tuningowanie”, ,Co by byto, gdyby...?”, ,Przeksztatcanie kubkéw”,

- gra ,Wyscig Formuty 1”,

- pogadanka, zdania podsumowujgce.

Srodki dydaktyczne:
roznorodne obrazki, szary papier, kolorowe tekturki, biate tekturki w formacie A5, papier
kolorowy, kétka origami, folia samoprzylepna, wzorzyste tasmy samoprzylepne, papierowa
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tasma klejaca, tasma klejaca, pastele olejne, pisaki, sznurek, kreatywne druciki, papierowe
kubki, klej, nozyczki, kostki do gry dla kazdej grupy, ptyta z muzyka, odtwarzacz CD.

TOK ZAJEC:

Faza wprowadzajqgca:
Sprawy organizacyjno - porzagdkowe:
- sprawdzenie obecnosci,
- przedstawienie celu i formy zajec.

Zabawa ,,Skojarzenia” — rozwijajgca wyobraznie i gietkos¢ myslenia.

Nauczyciel zaprasza uczniéw do zabawy prezentujac rézne obrazki i prosi o podawanie jak
najwiekszej liczby skojarzed. Nauczyciel zacheca dzieci do poszukiwan niebanalnych
rozwigzan, tworzac atmosfere akceptacji dla oryginalnych i nietypowych pomystéw.
Na zakonczenie przedstawia pokdj — pracownie projektanta-wynalazcy i w ten sposob
nawigzuje do kolejnego zadania.

Materiaty: réznorodne obrazki np.: przedmiotéw, urzadzen, miejsc, zwierzat, roslin,
przedstawiajgacych rzeczy abstrakcyjne, itp.

Przebieg zabawy: Nauczyciel prezentuje dowolny obrazek pytajac uczniéw, z czym im sie
kojarzy. Dzieci podajg swoje skojarzenia.

Faza realizacyjna:

1. Sesja ,W pracowni projektanta” — ¢wiczenia rozwijajace twodrcze myslenie; ¢wiczenie
wptywajgce na réwnowazenie lateralne, wykonywane na matej ptaszczyznie; ¢wiczenie
manipulacyjne; éwiczenie rozwijajgce kreatywnosé.

- Nauczyciel zaprasza uczniéw na wyprawe do krainy fantazji. Prosi, aby wyobrazili
sobie, ze trafili do pracowni wielkiego projektanta, ktéry tworzy rzeczy niezwykte
i wyjatkowe. Witasnie teraz mysli intensywnie, jego rece rysujg jakies ksztatty
na papierze, lecz nagle zatrzymujg sie niezdecydowane. Nad czym pracuje? Wyglada
na to, ze potrzebuje naszej pomocy w swoim tajemniczym projekcie...

- Nauczyciel zaprasza ucznidw do dziatania. Pomaga w przygotowaniu miejsca pracy
(przymocowaniu kartek), przedstawia przebieg zadania, wydaje polecenia w trakcie
jego realizacji.

- Po zakonczeniu pierwszego etapu pracy prowadzi sesje pytan rozwijajgcych twércze
myslenie. Zacheca do podawania rdézinych pomystow, takze fantastycznych,
czy nierealnych. Docenia réznorodnos$¢ propozycji i mozliwosé ich wykorzystania
w réznych projektach, takze w pracowni projektanta samochoddw.

- Nauczyciel wyjasnia, ze wszyscy bedg pracowali wspdlnie z projektantem nad
stworzeniem wyjatkowego pojazdu.

Materiaty: biate tekturki w formacie A5, papierowa tasma klejaca, pastele olejne, kétka
origami w rozmiarach 2 - 5 cm, klej, nozyczki, ptyta z muzykg (muzyka — propozycja: Frank
Comedes ,,Panpipe Polka” zatgcznik nr 1), odtwarzacz CD.
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Przebieg éwiczenia:

- Uczniowie siedzg przy stotach w grupach kilkuosobowych. Przed sobg majg kartki A5
przymocowane do stotu papierowg tasmg. W obu dtoniach trzymajg pastele.
W rytm muzyki kreslg — raz jedng raz drugg dtonig — na kartkach fuki, ktére wychodzg
z poziomego, dolnego brzegu kartki i tam sie koncza. Gdy muzyka milknie —
wymieniajg sie kredkami, po czym ponownie przy muzyce rysujg nakfadajgce sie
na siebie tuki. Nastepnie, na polecenie nauczyciela, odcinajg niezamalowany, gérny
fragment kartki.

- Przygladajg sie wycietemu ksztattowi (pdtkola) i zastanawiajg nad problemem:
Jak wynalazca mogtby wykorzysta¢ otrzymane ksztatty? W jakim projekcie? Itp. Dzielg
sie pomystami.

- Konstruujg pojazdy — do wycietych karoserii doklejajg po dwa kota w jednakowym
kolorze.

2. Sesja ,Testowanie pojazdow” — ¢wiczenia spontanicznego ruchu catego ciata, ¢wiczenia
manipulacyjne.

Nauczyciel zaprasza ucznidw do zajecia miejsca na dywanie. Proponuje zabawe w testowanie

pojazdéw w ,ruchu drogowym”. Wyjasnia przebieg ¢wiczenia, zasady bezpiecznego

poruszania sie, omawia polecenia sposobéw ruchu, okresla granice miejsca zabawy,

podkresla konieczno$¢ zachowania bezpieczenstwa w ruchu. Podsumowuje ¢éwiczenie

po jego zakonczeniu.

Materiaty: wykonane przez uczniéw pojazdy, ptyta z muzyka (muzyka — propozycja: Alborada
,Ananau” zatgcznik nr 2), odtwarzacz CD.
Przebieg éwiczenia:
- Uczniowie trzymajac w rekach swoje pojazdy poruszajg sie po sali w rytm muzyki
i wykonujg polecenia nauczyciela, np.: jazda w réznym tempie, w gdre, po moscie,
w dot, w tunelu, zatrzymanie na czerwonym Swietle, parkowanie, ruch tylko pojazdow
z niebieskimi kotami itp. Przyktadowe polecenia sposobéw ruchu:
— most — poruszamy sie na palcach — pojazdy trzymamy nad gtowa;
—> tunel — poruszmy sie na ugietych kolanach — samochody jadg po dywanie;
—> parkowanie — kucamy;
— jazda - ruszamy.
- Uczniowie wypowiadajg sie na temat ¢wiczenia. Jak sprawdzity sie pojazdy w ,ruchu
drogowym”? Jak dbali o zachowanie bezpieczenstwa w ruchu?

3. Sesja ,Przygotowanie pojazdédw do wyscigu Formuty 1 — tuningowanie” — ¢wiczenie
rozwijajgce kreatywnosc.

Nauczyciel ponownie zaprasza uczniéw do pracowni projektanta. Pyta o znaczenie stowa

,tuningowanie” i wyjasnia w razie potrzeby. Tym razem pojazdy majg nabraé osobistego

charakteru, mozna je dowolnie zmienié, przebudowa¢ wg wtasnego pomystu. Zapowiada, ze

pojazdy wezmag udziat w wyscigu Formuty 1 (w razie potrzeby wyjasnia termin).

Materiaty: papier kolorowy, kolorowe tekturki, tasma klejgca, pastele olejne, pisaki, kotka
origami, klej, nozyczki.
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Przebieg éwiczenia:
- Uczniowie wykonujg prace plastyczno-techniczng — wedtug witasnych pomystow
zmieniajg wczesniejsze pojazdy wykorzystujac przygotowane materiaty.

4. Sesja,Co by byto, gdyby ...?” — ¢wiczenie rozwijajgce twdrcze myslenie.

Nauczyciel zadaje pytania pobudzajgce gietkos¢, oryginalnos¢ myslenia, myslenie
metaforyczne, np.: W jaki sposéb zareklamowatby$ swdj samochdd? Co powiedziatby twaj
samochéd, gdyby przemowit ludzkim gtosem? Co by byto, gdyby samochody staty sie
niewidzialne? Co by byto, gdyby samochody miaty uczucia? Wazna jest duza liczba
oryginalnych pomystéw.

5. Sesja ,Przygotowanie toru wyscigowego ” (muzyka — propozycja Jeff Newmann ,Positive
Force” zatacznik nr 3) — éwiczenie wptywajgce na rownowazenie lateralne, wykonywane
na wielkiej pfaszczyznie, éwiczenia manipulacyjne, ¢wiczenia spontanicznego ruchu
catego ciata.

Nauczyciel prosi o przygotowanie do wyscigu Formuty 1 — potrzebny jest tor do wyscigéw,

ktoéry zostanie wykonany z szarego papieru. Podkresla, ze na torze moze by¢ Sslisko

od deszczu. Omawia etapy wykonania ¢wiczenia, w razie potrzeby pomaga

W przymocowaniu papieru, a takze na etapie sktadania.

Materiaty: szary papier, tasma klejaca, pastele olejne, pisaki, nozyczki.
Przebieg éwiczenia:

- Uczniowie mocujg do stotéw arkusze szarego papier za pomocy tasmy klejacej.
W rekach trzymajg pastele w odcieniach niebieskich, szarych i bieli. Maszerujg wokot
stofu w rytm muzyki rysujgc na papierze kropki naprzemiennymi ruchami rak.

- Skfadajg arkusz w pionie i poziomie (8x8 zagie¢) w prostokaty. Po roztozeniu
projektujg tor wyscigowy. Wg zgie¢ dtuzszych bokdw rysujg tor dla kazdego gracza,
wg krétszych — pola do poruszania sie. W dowolny sposdb zaznaczajg linie startu
i mety.

6. Sesja ,Udziat w wyscigu” — gra uczgca przestrzegania zasad, umiejetnosci przyjmowania
sukcesu i porazki.

Nauczyciel zaprasza do rozgrywek w grupach. Omawia zasady gry, wyjasnia watpliwosci.

Daje sygnat do rozpoczecia wyscigow.

Materiaty: wykonana gra, samochody, jako pionki, kostka.
Przebieg éwiczenia:
- Uczniowie grajg po kolei rzucajgc kostkg, jako pionki wykorzystujg swoje samochody;
jesli na kostce wypadnie liczba parzysta — nastepuje przesuniecie samochodu
o dwa pola, nieparzysta o jedno. Wygrywa ten, ktéry pierwszy dotrze do mety.

Faza podsumowujqca:
1. Zdania podsumowujgce.
Nauczyciel zaprasza uczniéw do kregu na podsumowanie zajeé. Prosi o dokonczenia zdan:

”

,Dzi$ nauczytem/tam sie.....”, ,Zrozumiatem/tam, ze....... ", ,Zaskoczyto mnie, ze........ .
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2. Praca domowa.
Nauczyciel docenia zaangazowanie ucznidow podczas zaje¢. Zacheca dzieci do troskliwego
spakowania pojazddw — efektéw swojej pracy oraz zaprezentowania ich w domu.

3. Cwiczenie , Przeksztatcanie kubkéw” — rozwijajace kreatywnosc.

Ucznidw szczegdblnie zainteresowanych tematem nauczyciel zaprasza do wykonania
dodatkowego zadania. Proponuje dziatania twdrcze z wykorzystaniem papierowych kubkéow
i zgromadzonych materiatéw. Nauczyciel docenia nowatorskie rozwigzania i wychodzenie
poza schemat standardowego myslenia. Po wykonaniu zadania zacheca do dalszej zabawy
na zmodyfikowanym torze wyscigowym.

Materiaty: papierowe kubki, folia samoprzylepna, wzorzyste tasmy samoprzylepne, tasma
klejaca, bibuta, pisaki, sznurek, kreatywne druciki, klej, nozyczki oraz wykonana gra,
samochody, jako pionki, kostka.
Przebieg éwiczenia:
- Uczniowie korzystajg ze zgromadzonych materiatéw. Uruchamiajg swojg wyobraznie
i przeksztatcajg papierowe kubki w co$ zupetnie innego, co wzbogaci gre na torze
wyscigowym. Mogg zrobié z nich np.: przeszkody, urzadzenia, ozdoby.
- Prezentujg efekty pracy.
- Ustalajg nowe, wtasne zasady gry uwzgledniajgce wykonane akcesoria. Tocza
rozgrywki zapraszajgc innych uczniéw do wspdlnej zabawy.

WSKAZOWKI DO PRACY:
Uczniowie pracujg w kilkuosobowych zespotach przy duzych stotach lub ztgczonych stolikach.
Zabawy ruchowe odbywajg sie na dywanie lub w czesci sali, w ktérej nie ma stotéw.

Zatgcznik nr 1
- Frank Comedes ,Panpipe Polka” https://www.youtube.com/watch?v=Mpb4L-
MN5Rs, dostep: 01.07.2019

Zatacznik nr 2
- Alborada ,Ananau” https://www.youtube.com/watch?v=JP9c-DPgv-E, dostep:
01.07.2019

Zatacznik nr 3
- Jeff Newmann ,Positive Force” https://www.youtube.com/watch?v=fxUS4z4ftSs,
dostep: 01.07.2019
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