ODN

Osrodek Doskonalenia Nauczycieli
w Paznaniu

Scenariusz zajec¢ z wychowania przedszkolnego

Temat: Rozwijanie zainteresowan kompetencji informatycznych i matematycznych
,» Zagraj w Trimino”

Autor: Dorota Piechota
Poziom edukacyjny : wychowanie przedszkolne, grupa: 6 i 7 latkdw- proponuje sie przeprowadzenie
zajecia w miesigcu maju, gdy dzieci majg juz opanowane liczenie, analizowanie i myslenie
symboliczne
Cele ogdlne zajec :

e poznanie gry Trimino

e rozwijanie myslenia symbolicznego i budowanie pojecia liczby

e ksztattowanie poje¢ matematycznych z uwzglednieniem technologii informatycznych
Cele szczegétowe/osiggniecia
Dziecko po zajeciach potrafi:

e liczy¢ na konkretach i elementach zastepczych

e rozpoznawac obiekty, symbole, cyfry i dobieraé¢ odpowiednig liczbg obiektéw

e dodawad oraz podawac wyniki dziatan

e brac udziat w pracy grupowej, zespotowej i indywidualnej
e godzi¢ sie zasadami gry np. wyczekiwania na swojg role

Metody:

e stowna- objasnienia i instrukcje

e oglgdowa- obserwacja i pokaz

e czynna — samodzielnych doswiadczen

e wykorzystanie narzedzia Trimino na bazie szesciokata

Forma organizacyjna:

e grupowa
e zespotowa
e indywidualna
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Srodki dydaktyczne:

o szesé trojkatow w trzech kolorach 15 cmx15cm; 2x biaty, 2x czarny, 2x czerwony

6 par obrazkdw w ksztatcie tréjkatow np. biata plama i snieg, czerwona plama i kwiat

tulipana, z6tta plama i trdjkat sera, zielona plama i las, czarna plama i czarna czapka,

niebieska plama i chmury.

e szablony do gry , Trimino” na bazie szesciokata , z pustymi polami tréjkatow i kredki lub
pisaki w szesciu kolorach

e wstgzki w pieciu kolorach po 15 cm

e szablony gry , Trimino” na bazie szesciokata z: rysunkami obiektéw, z rysunkami dowolnych
symboli, z napisami dziatan za pomoca cyfr i znakdéw- 5 sztuk

e komputer, rzutnik lub tablica interaktywna

e po dwa tréjkaty dla kazdego dziecka o bokach 10 cm.

Tok zajeé
Faza wstepna

e sprawdzenie obecnosci
e przedstawienie celu zajecia

Faza realizacyjna

e nauczyciel wita uczestnikdw zajeé¢ zabawa dydaktyczng — ,, Wyraz- sznur wyrazéow”, podaje
wyraz nadrzedny np. meble, dzieci kolejno wymieniajg wyrazy podrzedne np. stét, pdlka,
tawka, szafa itp.

e nauczyciel przedstawia 6 par obrazkdw w ksztatcie tréjkatow np. biata plama i Snieg,
czerwona plama i kwiat tulipana, zétta plama i tréjkat sera, zielona plama i las, czarna plama
i czarna czapka, niebieska plama i chmury. Wybiera szeScioro dzieci i kazde tworzy jeden
komplet pasujgcych do siebie obrazkéw pod wzgledem koloru.
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A - A*

e nauczyciel wyktada szes¢ tréjkatow w trzech kolorach 15 cmx15cm; biaty, czarny, czerwony i
wybiera 3 dzieci, kazde uktada tréjkaty w pary.

A A
A A

e nauczyciel wyktada szes$é tréjkatow i umieszcza na tablicy np. 15cmx 15cm na kazdym z
jednego boku tréjkata rysuje przed dzie¢mi dziatanie na dodawanie obiektédw np. trzy kota+
dwa kota , na kazdym z drugiego boku tréjkata rysuje te obiekty jako wyniki dodawania np.
pie¢ két. Nauczyciel uktada ksztatt szescianu dobierajgc trojkaty bokami tak, by dziatania
pasowaty do wyniku. Trzeci bok pozostaje pusty.

e nauczyciel korzystajgc ze sprzetu multimedialnego np. komputera, rzutnika i ekranu
prezentuje gre ,Trimino” na generatorze. Dzieci poznajg proces powstawania uktadanki na
pomocg komputera.

e nauczyciel proponuje zabawe orientacyjno porzadkows , Kolorowe wstgzki” podczas, ktoérej
dzieci spacerujg po dywanie do dzwieku bebenka. Na dywanie lezy 5 wstgzek w réznych
kolorach, kazde dziecko podnosi tylko jedng wstgzke. Od czasu do czasu bebenek milknie i
nauczyciel wktada kolejny zestaw 5 wstazek . Tak nalezy powtdrzyé zabawe 5 razy, by kazde
dziecko posiadto jedng wstazke. Na zakoriczanie dzieci dobierajg sie wedtug takich samych
koloréw . Zasiadajg na dywanie w ksztatcie matych okregow.

e kazdy zespot otrzymuje 1 komplet tréjkatow po 6 sztuk z dwoma opracowanymi bokami, w
trzech wersjach np. : z rysunkami obiektow, z rysunkami dowolnych symboli, z napisami
dziatan za pomoca cyfr i znakéw . Dzieci rozpoczynajg uktadanie trojkatow, kazde dziecko
ma jeden tréjkat do dyspozycji i jeden tréjkat pozostaje wolny. Zawsze mozna  tréjkat
wykorzystaé, gdy ktos wtozy pasujacy tréjkat do uktadanki.

Materiaty doradcéw metodycznych — ODN Poznan — 2019/2020




ODN

Osrodek Doskonalenia Nauczycieli
w Paznaniu

e po zakonczonej grze kazdego zespotu, nauczyczyciel zamienia zestawy miedzy grupami . Tak
zabawa toczy sie przez 5 rund.

Faza podsumowujaca

e na zakonczenie dzieci otrzymujg po dwa tréjkaty 10 cmx 10cm . Kazdy rysuje na jednym
tréjkacie trzy zadania matematyczne, a na drugim trzy wyniki do tych zadan: rysujac np.
plamki koloréw, kreski, cyfry. Po wykonaniu zadania dobierajg swoje trdjkaty tak, by
pasowaty bokami do siebie. Wykonang i sprawdzong uktadanke pakujg do koperty. Wzory
gier , Trimino” nauczyciel umieszcza w kaciku matematycznym do wykorzystania przez dzieci
w dowolnym czasie.

e gdy dzieci dobrze opanujg zasade gry, mozna wprowadzi¢ juz trzy zadania na kazdym
tréjkacie.

Zatgczniki :

1. https://cdw.edu.pl/trimino-generator-angazujaca-metoda-dydaktyczna-do-pobrania/ 19 luty
2020
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Trimino Generator - Gwiazda - 12 par informacji

Instrukcja obstugi
1. Zezwdl na wykorzystanie makr

1
2

3

4

5 2. Wpisz pary informacji w biale pola

6 3. Kliknij "Uzupetni]*

7 4. Wydruku] arkusz "Wydruku]*

8

5. Wytnf fréjkaty

10| l.para

11| 2.para A

H oo | v'v.v
13| 4 para

14| 5.para

16| 7-para

17| 8.para

1| %-para

19| 10.para

2 11, para
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